,,Lés Kaszubski” — historia gry

,L1s” (kasz. ,,L&s”) jest to tradycyjna kaszubska gra karciana. Popularna na pin. Kaszub,
szczegblnie w gminie Szemud — powiat wejherowski. Dzisiaj juz troch¢ zapomniana, jednak
to z ,,Lisa” wywodzi si¢ bardzo popularna w catej Polsce ,,Baska Kaszubska”. W ,,Lisa” gra
si¢ na pienigdze i sportowo /na punkty/.

,,Lisa” zaliczamy do dyscyplin sportowych, poniewaz jak mowi sama definicja sportu: ,,Sport
— to systematycznie uprawiana gra, w ktorej wystepuje pierwiastek wspotzawodnictwa i
dazenie do uzyskania jak najlepszych wynikéw. Kazda forma aktywnos$ci (fizycznej i
umystowej) podejmowana w celu rywalizacji - zbiorowej lub indywidualnej, w réznych grach
i dyscyplinach, musi by¢ zaliczona do dziedziny sportu”.

Poczatki ,,Lisa” jak i ,,Baski” nie zostaly udokumentowane w formie pisanej. Jednak mozna
si¢ domysla¢, ze korzenie ,,Lisa” wywodzg si¢ z niemieckiej gry Doppelkopf, ktora powstata
w roku 1895 z potaczenia bawarskiej gry schafkopf i skatu. Kaszubi podczas zaboru
pruskiego z kaszubili gr¢ poprzez wprowadzenie zmian w zasadach gry. W ten sposéb
powstat ,,Lis” — gra jest dtuga, jednak bardzo emocjonujaca, wykazujaca pewne podobienstwa
do skata i brydza, przeznaczona dla 4 graczy.

,LiS” ma podobne zasady jak ,,Baska’’, wystepuja w nim paralelne rodzaje przebiegu gry:
,Gran”, ,.Zolo”, ,,Gran — du”, ,,Zolo — du”. W ,,Lisie” istnieje taki sam podziat na ,,Starych” i
»Mtodych” oraz czterokrotna mozliwos¢ podwyzszania wartosci, czyli kontrowania gry:
kontra, re-kontra, bok, hirsz. Przy rownej liczbie punktéw u ,,Starych” i ,,Mtodych” wystepuje
,,BOK”, co najczesciej skutkuje rundg za podwojng stawke. ,,Lis” od poczatku swojego
istnienia ma statg hierarchi¢ trumfow, a wigc dama & byta - najsilniejsza, a 9 ¢ — najstabsza.
,LIS” jest gra do§¢ diuga i dlatego nalezy by¢ skoncentrowanym, zeby wiedzie¢, kto z Kim
gra w parze. Pojedyncze rozdania przebiegaja dtugo. Dochodzi do tego duza liczba kart, ktore
gracz ma w reku — 12 sztuk.

W ,,Lisa” gra si¢ talig sktadajaca z 48 kart (8 asow, 8 dziesiatek, 8 krolow, 8 dam, 8 waletow,
8 dziesigtek, 7 dziewiatek, szpica). Talia sktada si¢ z czterech kolorow: *#-trefl, #- pik, #-
kier i #- karo.

Na poczatku gry, wszyscy gracze otrzymuja po 12 kart. Nastepnie rozstrzyga si¢, czy
rozgrywana bedzie ,,gra zwykta”, ,wesele” lub pojedynczy ,,Stary”. Odbywa si¢ to w ten
sposob, ze gracz bedacy na wyjsSciu — zglasza odzywke ,,Stary” lub ,,Mtody”. Nastepnie
pozostali gracze moga zgtosi¢ podczas licytacji podwojenie wartosci gry poprzez kontre —
drugi ,,mtody” lub zgloszenie ,,wesela” lub gry solowej np. ,,gran”. Celem gry jest zdobycie
przez ,,Starych” 121 oczek, natomiast ,,Mtodzi” muszg ugra¢ 120 oczek.

Podziat na trumfy wygladal nastgpujaco: szpica (jokier lub 7¢), damy: & a4, v, ¢ walety:
&%, A.v ¢354 10¢, krol¢,9¢ — najstabszy trumf. Natomiast pozostate karty byly ,, FELAMI”.
Stanowity je as-y: &,a,% 10-sigtki: & A, ¥ oraz krole: &,a,v. W  Lisie” obowigzywaty
przez okoto 100 lat obowigzywaty te same zasady, ktore ustalono na poczatku. Jednak, gdy
zaczgto gra¢ na zasadach sportowych, gra zostata lekko zmodyfikowana przez dodanie 3
rodzajow gier oraz podwojenie wartosci tzw. — ,,Lisa”.

Nazwa gry wywodzi si¢ od tak zwanego ,Lisa”, ktorym jest as¢. Obie strony gry czyli
,,Starzy” i ,,Mtodzi” polujg na niego poprzez zabranie go drugiej stronie. Gdy jedna ze stron



posiada ,,Lisa”, stara si¢ tak gra¢, zeby przekaza¢ go w bitce swojemu partnerowi. Karta,
ktora poluje na ,,Lisa” jest szpica, ktora jest takze najsilniejszym ,,trumfem”. Trzecig bardzo
wazng kartg jest karta dama &, ktora decyduje ktoérzy zawodnicy sa ,,Starymi” i grajag w parze.
Gdy zawodnik ma dwie damy & w jednym reku to zglasza odzywke ,,Wesele” lub gra
,Cichg” — solowke przeciw 3 pozostatym zawodnikom..

Bardzo wazng cecha tej gry, jest brak obowigzku przebijania trumfa lub feli jak ma to miejsce
w ,,Basce”. Obowigzuje zasada pierwszenstwa kontrowania ,,Mtodych”. ,,Stary” nie moze
pierwszy kontrowac, ale moze rekontrowac.

W ,,Lisa” mogg gra¢ cztery, (istniejg rowniez mozliwo$ci gry 5 lub 6 0sob - osoby stanowigce
nadwyzke czteroosobowego sktadu stolikowego kolejno opuszczaja rozgrywke). Jednak
optymalna liczba zawodnikow to cztery.
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