
„Kop – Baśka Wielkopolska” - Historia gry 
 

 

W Wielkopolsce gra się w ,,Kop’’, w dwóch odmianach. Na północy Wielkopolski bardzo 

popularny jest ,,Kop’’, podobny do ,,Baśki’’ kaszubskiej z asem  oraz 10  i damami  i  

jako najstarszymi ,,trumfami’’. Kop – Baśka lub też Bośka różnią się od oryginału czyli Baśki 

Kaszubskiej, brakiem odzywki Gran lub Gran – du. Wynika to z tego, ze gdy zaczęto grać w 

Bośkę w Wielkopolsce, to grało się identycznie jak na Kaszubach. Jednak gdy Kaszubi 

wprowadzili do repertuaru gier grany – walety, tej zmiany już nie zastosowano w 

Wielkopolsce oraz innych rejonach Polski. W ten właśnie sposób utrwalił się podział tej gry, 

na odmianę kaszubska i wielkopolską.  

 

 

Natomiast na południu Wielkopolski bardzo popularny jest ,,Kop’’ z ,, trzema dychami’’, 

gdzie najstarszymi ,,trumfami’’ są z as oraz 10 , 10  i 10. ,,Kop’’ z ,,trzema dychami’’ 

jest podobny do bardzo popularnej na Kaszubach ,,Czarnej Baśki’’ - gdzie najstarszymi 

,,trumfami’’ są: as , as , as  i 10 .  Tutaj także różnica polega na braku odzywki Gran 

lub Gran – du w „Kop”. Odmiana „Kop” as – trzy dychy, jest ewolucją z czerwonej „Baśki”, 

która polegała na przyspieszeniu gry poprzez zwiększenie liczby „trumfów” w grze.  
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