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(Zasady gry)

1. Przy stole gra czterech graczy - talia 16 kart (asy, damy, walety, dziesigtki).

2. Zajmowanie miejsca przy stole - odbywa si¢ wedlug kolejnosci siadania do stolika lub przez losowanie najwyzszej karty
z tali do gry.

2A) Rozdajacy tasuje tali¢ i daje jg do przelozenia graczowi poprzedzajacemu. Rozdaje karty, cztery razy po jednej karcie

kazdemu z graczy, zgodnie z ruchem wskazdwek zegara, na sobie konczac.

3. Gra podzielona jest na dwa etapy:

A) ROZGRYWKA - karty rozdaje si¢ pojedynczo, zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara, kazdemu graczowi po cztery.
Gracz, ktory jest na wyjsciu rozpoczyna zagrywke.

B) LICYTACJA - to ustalenie kontraktu, jaki be¢dzie rozgrywany. Licytacje prowadzi gracz kolejny po rozdajacym
karty, pytajac pozostatych graczy, zgodnie z kierunkiem. Prowadzacy licytacje konczy jako czwarty i zglasza
ewentualny kontrakt. Licytacja konczy si¢, gdy zaden z graczy nie zgtasza kolejnej zmiany do ustalonego kontraktu,
mowigc: ,,pas”. Nie zgloszenie zadnego kontraktu oznacza, ze rozgrywana bedzie ZWYKELA GRA (ewentualnie
CICHA). Kazda kontra podnosi stawke o 100%. Grajacy ZOLO lub GRAN, ktéry zamierza wzig¢ wszystkie bitki,
moze to zglosi¢ w czasie licytacji dodajac odzywke: ,.DU”., np.: ZOLO — DU, GRAN - DU. Odzywka ,,DU”
oznacza podwyzszenie wartosci stawki o 100%.

4. STARSZENSTWO KART, w zaleznosci od zakontraktowanego kontraktu, jest nastgpujace:

A) ZWYKLA GRA, WESELE, CICHA, ZOLO - BIEDA, ZOLO, ZOLO - DU, MESTER, BASZKA
TRUMEY: as v, 10 v, dama &, dama &, dama v, dama ¢, walet &, walet &, walet v, walet ¢, as ¢, 10 ¢
FELE:as s,10 &, as &, 10 &

B) GRAN, GRAN - DU
TRUMFY: walet & walet # walet v walet ¢,

FELE: as v, 10 v,dama ¥ ,as &, 10 &, dama &, as &, 10 &, dama &, as ¢, 10 ¢, dama e,
5. Punktacja poszczegolnych kart (oczek): as — 11 pkt, 10 - 10 pkt, dama -3 pkt.  walet -2 pkt.

6. RODZAJE GIER:

A) ZWYKLA GRA - ma miejsce wowczas, gdy zadna ze stron nie zgtosita kontraktu (gry). W takim przypadku STARYMI
zostajg zawodnicy, ktorzy posiadaja Asv. Dwaj pozostali zawodnicy s3 MEODYMI. Podziat na strony: STARYCH i
MLODYCH, ujawnia si¢ dopiero podczas rozgrywki. STARZY wygrywaja tacznie, gdy zdobeda minimum 53 pkt. Wyjscie
dla STARYCH wynosi 27 oczek.

B) ZOLO-BIEDA - honorowe ZOLO, sktadajace sie z czterech 10 (dziesiatek).

D) GRAN - licytujacy (pojedynczy zawodnik grajacy indywidualnie przeciwko trzem pozostalym) zobowiazuje si¢ do
wzigcia ponad potowy oczek (co najmniej 53), w grze z porzadkiem sily kart wlasciwym dla GRANA.

E) ZOLO - licytujacy (pojedynczy zawodnik grajacy indywidualnie przeciwko trzem pozostalym) zobowiazuje si¢ do
wzigcia ponad potowy oczek (co najmniej 53) w grze ze zwyczajnym porzadkiem sity kart.

F) GRAN — DU - licytujacy (pojedynczy zawodnik grajacy indywidualnie przeciwko trzem pozostalym) zobowiazuje si¢ do
wzigcia wszystkich czterech bitek w grze z porzadkiem sity kart wiasciwym dla GRANA.

G) ZOLO-DU - licytujacy (pojedynczy zawodnik grajgcy indywidualnie przeciwko trzem pozostatym) zobowigzuje sie do
wzigcia wszystkich czterech bitek w grze ze zwyczajnym porzadkiem sity kart.

H) MESTER - honorowe ,,ZOLO — DU”, sktadajace si¢ z 4 Asow.

I) BASZKA - honorowe ,,ZOLO — DU”, sktadajace si¢ z 4 dam - Korona BASZCZI - MESTER.

7. ZASADY OGOLNE:

A) Kontry w kontrakcie liczymy tylko przeciwko przeciwnikowi tzn. w obliczeniu gry pominigte zostang kolejne
skontrowania zgtoszone przez t¢ sama strong,

B) ZOLO ma pierwszenstwo przed GRANEM.

C) ZOLO - BIEDA jest nizszym kontraktem od ZOLO i GRAN.

D) Wyjscie - dla MLODYCH 26 oczek, dla STARYCH wynosi 27 oczek..

E) Bok - rowna ilos¢ oczek (po 52), wygrana MEODY CH.

F) Gdy zawodnik z jednej PARY, popelni btad (nie dotozy do koloru, nie przebije TRUMFA lub FELI i dana sytuacja
wptynie na wynik gry), PARA ponosi karg — 12 pkt. Zawodnicy z drugie PARY otrzymuja + 12 pkt.

G) Jezeli zakontraktowano kontrakt np., pojedynczy STARY - ZOLO, (zawodnik z PARY popetni btad, nie dotozy do
koloru, nie przebije TRUMFA lub FELI i dana sytuacja wptynie na wynik gry), PARA przegrywa wylicytowany ,,kontrakt’’,
np. ZOLO.




H) Nie wolno wychodzi¢ kartg przed zamknigciem licytacji.

I) Obowigzuje ,karta stof” i nie wolno obejrze¢ bitki zabranej ze stohu.

J) Cztery D (damy) graja - BASZKA, cztery AS (asy) graja - MESTER, cztery 10 (dziesigtki) grajg ZOLO - BIEDA.

K) Na wyktadane kontrakty, np.: GRAN, ZOLO, GRAN — DU, ZOLO — DU, nie przyjmuje si¢ “’kontry’’. Natomiast na gry
nie wyktadane moze by¢ “’kontra’’ i “’rekontra’’.

L) Wszelkie niejasnosci rozwigzuje sedzia gtowny.

BASZKA MESTER SPORT - PARY - tabela punktacji

Rodzaj gry Wynik Wyplata K Bez Kontra | Re-kontra Bok Hirsz
ontry
BASZKA Wygrana od kazdego 10 X X X X
Méster Wygrana od kazdego 10 X X X X
Wygrana od kazdego 10 20 40
Zolo - du Przegrana dla kazdego 10 20 40 X X
Wygrana od kazdego 10 20 40
Gran - du Przegrana dla kazdego 10 20 40 X X
Wygrana od kazdego 5 10 20
Zolo Przegrana dla kazdego 5 10 20 X X
Wygrana od kazdego 5 10 20
Gran Przegrana dla kazdego 5 10 20 X X
Zolo - bieda Wygrana od kazdego 5 X X X X
Wygrana STARYCH MLODZI - STARYM 1 2 4 8 16
z wyjéciem
Wygrana MEODYCH STARZY - MLODYM 2 4 8 16 32
z wyjéciem
G Wygrana STARYCH MEODZI - STARYM 2 4 8 16 32
ra bez wyjscia
zwykla
Wygrana MLODYCH STARZY - MLODYM 4 8 16 32 64
bez wyjscia
Wygrana STARYCH )
boy bitki MLODZI - STARYM 3 6 12 24 48
Wygraha ML ODYCH STARZY - MLODYM 6 12 24 48 9

Punktacja BASZKA MESTER SPORT seria 16, 24, 32, 40 - rozdan
(I) System punktacji za wynik koncowy rozgrywki przy stoliku:

Zwyciestwo - 2 pkt
Remis - 1 pkt
Przegrana - 0 pkt
Zwyciestwo roznicg ---- +100 pkt, (bonus 1 pkt)
Przegrana roznicg ---- -100 pkt, (kara -1 pkt)
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